CONCOURS DE LA PRODUCTION ÉCRITE

«  LE CONTE DE NOËL »

Le Noël approche. 

C’est le temps mérveilleux quand nous sommes plongés dans les rêves les plus fantastiques.

Et si on faisait travailler l’imagination...

Le conte de fée en est le meilleur moyen.

Pour écrire votre conte vous respectez les éléments obligés :

- un héros 

- sa mission 

- quelqu’un ou quelque chose qui l’envoie en mission 

- un ou plusieurs opposants 

- une ou des aides 

- des épreuves 
La liste ci-dessous vous indique les éléments obligés au choix. 
1. Les personnages qui vont être les héros de votre histoire : 

-le père Noël
-un petit garçon

-les grand-parents

-la fée Mélusine  (une fée méchante des contes français)

-un bonhomme de neige

-un lapin

-un loup

-un singe

2. Imaginez ce qui lui manque ou ce qu’il désire:

- se retrouver dans un pays de ses rêves 

- tuer un monstre 

- retrouver un frère ou une soeur 

- un trésor 

- un élixir de jeunesse 

- un médicament précieux 

- un cadeau de Noël
3. Les objets magiques dont ils se servent:

- une baguette magique 

- un tapis volant 

- une clef d’or 

- un anneau qui permet des métamorphoses 

- une potion magique 

- miroir

4. Une épreuve ou un obstacle que les héros doivent surmonter : 

- travailler dur chez la fée Mélusine

- affronter un monstre 

- élucider une énigme 

- délivrer quelqu’un d’un mauvais sort 

- ne pas s’endormir pendant trois jours de suite 

- trier tous les sapins dans la forêt 

- réunir des plumes d’oiseaux très rares 

- rapporter des pommes d’or gardées par un monstre 

- escalader une montagne de verre 

- venir en aide aux animaux enchantés

- passer trois épreuves

5. Les lieux du déroulement de l’action : 

- une grotte, un souterrain 

- un château 

- une île 

- un pays inconnu 

- une ville bizarre 

- une chambre secrète 

- une forêt 

- un labyrinthe

6. Les événements qui peuvent avoir lieu dans le conte : 

- être blessé 

- être laissé pour mort 

- être métamorphosé 

- être emprisonné 

- être trompé 

- être vaincu dans un tournoi, un concours. 

- être guéri 

- être délivré 

- recevoir un conseil 
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- chercher et retrouver de l’aide 

- neutraliser son ennemi

- parcourir le monde

- éviter des pièges et des tentations

Faites travailler votre imagination ! 
Ecrivez votre histoire dans l’air du conte. 
N’oubliez pas l’importance des formulettes surtout pour le début 
et la fin de l’histoire magique. 

Au plume et bon courage ! 
